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come gid in passato € dccaduto per altre tecnologie di
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Il mondo degli-adulti e quello dei bambini sono attraversati-

=M‘_ggujmg sempre pitl pervasiva ed incalzante presenza
.'tQQD_bglCd ||n+e|||gen2d artificiale, in tutte le sue forme,

evo - ndturdlmente - anche




Per esempio: saremo in grado di riconoscere unimmagine (o

un testo) verd dda una falsa? Gli esseri umadni sono

insostituibili? Cosa vuol dire essere intelligenti?

In questo numero di «Piccoli filosofi» proveremo a offrire

occasioni di riflessione condivisa sui femi del rapporto degli

esseri umani con le IA, i robot, la fecnologia..

Sul nostro presente e futuro, insomma.

Ludna Vardlta
formadtrice di filosofia con i bambini




Sard Benedetto
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Che dlifferenza c’é fra una persona e un animale? E tfra una

jpersond e un robot? E fra un animale e un robot’

idno..

- limitato. I robot non sono vivi in questi termini,
perché non hanno bisogno di mangiare o di dormire e non_
nascono™ on invecchidno.

amm.o_ dnche dire che se un modello di robot diventa
' hiato e che anche un robot pud

"nascere" se con nascita infendiamo la prima volta che viene

obsoleto, i

dcceso.






Nell'apprendimento non supervisionato, sempre facendo il

paragone con la stanza pienda di libri, non forniamo alcun

esempio di come ordinare i libri ma lasciamo che ognhuno (nel

nostro cdso ld nostra ,infe,l,l,i,g,enzq artificiale) faccia come vuole.

L'apprendimento con rinforzo consiste, invece, nel dare un

premio (ad esempio una caramella) quando un compito viene

svolto correttamente e non dare un premio o addirittura punire

Le intelligenze artificiali hanno dei diritti?

Al momento non ne hanno, ma se in futuro un'intelligenza




I pc/le AL/i robot sono piu bravi di noi? In cosa? Se si, come
é possibile, se é stato [uomo a inventarli?

E ora in coda. le domande che facciamo a tutte le
professoresse/ tutti i professori
Che cos’é la filosofia e a che cosa “serve”’

Ognuno ha unda sua visione della filosofia. Se restiamo alla

chiacchierata che abbiamo fatto sulle intelligenze artificiali,

la filosofia-prova.a dare risposta a tutte le domande che ci-
siamo fatti sui diritti delle intelligenze artificiali, sulla loro

utilita, sulla capacita di provare emozioni e di avere coscienza.

ilosofia € amore per la scienza, per la discussione,




Perché ha deciso di dedlicarsi alla filosofia?
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sensibilitd, come la mano che impugna o lo squardo che

osserva. Come disse una volta lo scrittore spagnolo Jorge
Luis Borges, c’& il rischio che “stampando una notizia in

grandi lettere, la gente pensi che sia indiscutibilmente
vera’l
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successo d Giampiero Binda, detto Gip, un bambino

profagonista di un racconto di Gianni Rodari. Il nostro

Gip e un teledipendente che non riesce mai a staccarsi

dal televisore: passa talmente tanto tempo davanti alla tv

che un giorno ci finisce dentro, trasformato in un

segnale elettrico. Immaginatevi 'angoscia dei genitoril

Giancarlo Chirico, animatore di Fidba-So-fando
https//wwwifacebookcom/fiabasofando/



https://www.facebook.com/fiabasofando/
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Pdolda Maria Sala e Marianna Brescacin

co-founders di Altisensi - Filosofia per la creativitd
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Brano tratto da “Terra in vista: la scienza e la tecnologia

raccontate alle ragazze e di ragazzi® di Telmo Pievani e Federico
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() Un grande cibernetico di nome Heinz Von Foester,

geniale studioso delle macchine, propose un bellissimo

principio etico-tecnologico. Diceva che quando pensiamo alla

tecnologia, dovremmo fare in modo che le opzioni di scelta

aumentino sempre di pid.

La fecnologia giusta, quella buonag, & quella che aumenta e

non riduce mai le nostre possibilita di scelta e di relazione
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A cosa servono i robot? A cosa servono gli essere umanir

Come sdi di non essere un robot?

1 robot sono intelligenti? Cosa vuol dire essere intelligenti?

Il cervello assomiglia ad un hard disk? Si, no, in cosa?

Che differenza c'¢ tra una persona e un animale? E tra una

persond e un robot? E tra un animale e un robot?

1 robot possono avere veri ricordi? Emozioni? Speranze? E

un bene o un male’?

0SSONO | P
un'intelligenza artificiale imparate allo stesso modo?




* Come deve essere programmato secondo fe il robot
perfetto? Cosa deve saper fare? Cosa non dovrebbe
mai fare?




o

Quali lavori potrebbero essere fatti da un robot/AL? Quali no?

Cosa c'e di bello nel mondo virtuale che non esiste in quello

redle? E viceversar?

T_e.c_n,o.l.o_g_i_d. - dmbiente - ricchezza: che _I.e,g_qmi. ci sono tra

questi tre ambiti? Come possono influire gli uni sugli altri?

Ti piacerebbe avere un avatar/un clone che agisca per te nel

mondo virtuale (o addirittura in quello reale)?

Qual & una _Jr.e,c,n_o_lo_g_i.d, che non esiste e ti piacerebbe venisse

inventdatar

Ti piacerebbe avere un robot come insegnante? Perché si?

erché nor

E giusto che und macchina possd usdre armi dl posto

nostro? Se & mdnovratd dd und persond la _c,o_l,p_d_ e di chi sta

guidando? E se avremo dei droni autonomi, programmati per

or O o di cono i a fondo







Puoi proporre alla tua maestra di aderire a Programma il futuro,
liniziativa del Consorzio CINI e del MIUR per imparare d
programmare. Puoi decidere anche di sequirlo in autonomia.

https//programmailfuturoit/

Ecco alcuni programmi disponibili in rete per imparare d

programmare

Scratch

\

E il programma pit usato ed & stato sviluppato dal MIT Media Lab di Boston.
Utilizza blocchi colorati per sviluppare e programmare. Ci sono anche molfi
libri che aiutano a usare questo linguaggio.
Per i pit piccoli & disponibile Scratch Junior
Eta consigligfaiaspartire dagli 8 anni

wwhitps//scratchmitedu/ ——

. Blockly

Blockly

E un progetfo di Google che, come Scratch; usa blocchi di diversi colori per
programmare ma fa dppraire sullo schermo anche il corrispondente codice

ivaScript, Python, PHP, Lua e Dart. Eta consigliata: d partire dai 10 anni

https://developersgooglecom/blockly?hl=it
Altri programmi nel sito Commons Senses
Best Apps and Websites for Learning Programming and Coding

https://www.commonsenseorg/education/lists/best-dpps-and-websites-for-learning-



https://programmailfuturo.it/
https://scratch.mit.edu/
https://developers.google.com/blockly/
https://developers.google.com/blockly/
https://developers.google.com/blockly/
https://developers.google.com/blockly?hl=it
https://developers.google.com/blockly?hl=it

E possibile anche insegnare il coding senzd usdre i computer.

Giochi

E necessdrio un pavimento con mattonelle quadrate (oppure si cred
und griglia con il nastro adesivo). Si sceglie un bambino robottino che
eseque ed un bambino programmatore.

Seguendo un disegno scelto ed un codice prestabilito di movimenti da
esequire, per esempio VAL AVANTL, GIRA A DESTRA, GIRA A
SINISTRA, il programmatore impartisce le istruzioni al robottino.

Puoi stampare e giocare con le stesse dinamiche con il kit di carte di

CobyRoby
http//www.codeweek.it/cody-roby/kit-fai-da-te/

Pixel Art

Un bambino della classe ha il ruolo di artista-robottino mentre agli
altri compagni viene consegnato un disegno, che l'artista non deve
vedere. I disegni hanno una griglia € ogni riga ed ogni colonna sono
humerdte.

L'artista_robottine avra un foglio quadrettato che riporta i numeri sulla
riga e sulla colonna. Dovrd sequire le istruzioni dei compagni che
userdnno un codice prestabilito per quidarlo nella coloritura del

disegno.

Scrivere un algoritmo
Si chiede di scrivere di bambini-indicazioni dettagliate per svolgere

und qualsiasi attivitd quotidiana (ad. es. prepdrare un dolce..).


http://www.codeweek.it/cody-roby/kit-fai-da-te/

tante
intelligenze

matteo loglio

Tante intelligenze : a cosa pensano robot, stelle marine e tostapane? / Matteo
Loglio, ed. Corraini

Con "Tante intelligenze" Matteo Loglio ci fa sbirciare nel futuro e immaginare un
mondo dove pentole, macchine e tostapane saranno intelligenti quanto noi (o forse di
pit). Senza dimenticarci del compito che ci spetta nel presente: essere i piu

intelligenti del pianeta vuol dire anche essere responsabili di tutti gli altri.
Eta di lettura: da 6 anni.

3G P

Il mio ﬁi&ﬁe’ra. Robot : osserva, sperimenta, creal / Jenny Fretland VanVorst,
Pau Morgan, Editoriale Scienza
I robot sono parte della nostra vita quotidiana: ci diutano in compiti noiosi, come

calcoli e e domestiche, ma anche in situazioni complicate come operazioni

giche ed esplorazioni impossibili. In questo libro pieno di informazioni,
ésperimen’ri e attivitd scoprirai la storia dei robot, dagli automi di Leondrdo ai droni di
oggi, ma danche come funzionano e quali sono le parti che |li compongono. Potrai
pdssdre subifo all'azione: scrivere un programmad, dd esempio un algoritmo per fare un
sandwich, e realizzare un vero e proprio robot che si muove dd solol

Eta di lettura: da b anni.
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Ellen Duthie « Danielo Martagén

Io, persona : apri guarda pensa / testo di Ellen Duthie, Logosedizioni

Il secondo volume della serie di filosofia illustrata & dedicato al tema dellidentita.
Davanti agli occhi del lettore si susseguono varie situazioni illustrate a colori sgargianti,
affiancate da una pagina che invita a rispondere ad alcune domande. Protagonisti di
queste scene sono umani e robot che si pongono due fondamentali quesiti: Chi sono? e
Cosa sono?.

Tra scambi di cervelli, automi che insegnano a scuola e giocano a calcio, interventi di
sostituzione per migliorare parti del proprio essere, cloni e feste con i propri io
precedenti, questo libro in modo giocoso offre spunti di riflessione e discussione,
incoraggiando i bambini a sviluppare le facoltd di pensiero e ragionamento.

Eta di lettura: da 7 anni.

Luca Novellis
Ciao, sono- Futuwrar
Vera

o stovian dd s socr
omand

Cido, sono Futura : vera storia di un sogno sul domani / Luca Novelli, ed.
Valenting

Storia di undsragadzzina con un grande superpotere: fa sognare il mondo che verrd Lo
Wéémpre, dallalba dellumanita. Ha fatto sognare personaggi come Leonardo e
Isaac Newton. Ai ragazzi di oggi fa sognare robot filosofi; ascensori spaziali e
stampanti 3D che producono derei e pizze di peperoni. Ma vuole anche far immaginare
un mondo di pace, dove la civiltd € in equilibrio con la Natura e il Clima che cambia.
Futura ci ricorda che molti sogni di ieri sono diventati realtd di oggi e che il mondo

che verrd dipende da tutti noi. Eta di lettura: da 6 anni
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Terra in vistal : la scienza e la tecnologia raccontate alle ragazze e ai ragazzi /
Telmo Pievani, Federico Taddid, Ed. Mondadori

Eccola Ii, la Terraq, il terzo pianeta che incontri venendo dal Sole. La vedi? Sopra ci
siamo noi, sette miliardi e mezzo di Homo sapiens, circondati da ofto milioni di altre
specie viventi, pit o meno. Ma dnche da un numero sempre piu grande di "specie
tecnologiche": droni, piante robot, auto che si quidano da sole, materiali invisibili,
oggetti che riconoscono la nostra faccia, e futte le meraviglie che si preparano
uscire dai laboratori ed entrare nelle nostre vite. Tra esperimenti ingegnosi, curiosita e
domande irriverenti, i migliori scienziati italiani ce le spiegano, svelandoci che qualsiasi
-Lr'\jr_gl.l,lgenzcl artificidle, se confrontatd dlld nosfm,e—s:erprendenJremenTe stupiddl

Eta di lettura: da 10 anni.

Wall-E

Big Hero 6
Smash dand Grab (corto Pixar) https//wwwyoutubecom/watchPv=A4-G7YpSFb4



https://www.youtube.com/watch?v=A4-G7YpSFb4

Ecco che cosa ti serve: un campo di battaglia da disegnare su un foglio
quadretti grande (per ogni colonnd una lettera e per ogni riga un numero) dove
si muovono i cioccolatini, fogli di carta a quadretti per i giocatori per segnare i
colpi inferti allavversario e per ricordarsi le posizioni dei cioccolatini della
proprid squadra, due penne e tanti cioccolatini.bianchi e neri.

I cioccolatini affondati si mangianoll

Ingredienti per i cioccolatini:

50 grammi di cioccolato fondente/al latte

50 grammi di cioccolato bianco

60 grammi di cornflakes

2 gocce di olio di semi

Metti il cioecolate spezzettato in due ciotole diverse e fallo sciogliere nel
microonde (per 3 minuti a 650 watt) oppure a bagnomaria sui fornelli
(facendoti diutare da un adulto).

Aggiungi due-gocce di olio di semi-nei due contenitori e mescola bene con un
cucchidio fino a rendere il cioccolato cremoso e omogeneo.

Aggiungi i cornflakes e mescola delicatamente (non devono rompersi) finché
non sono tutti coperti di cioccolato.

Ora,.con un cucchidino, fai due mucchietti diversi su un vdssoio; uno con il
Sioccolato scuro e laltro con il cioccolato bianco. Puoi anche usare le formine
per cioccolatini o quelle per i muffin. Puoi farli della misura che preferisci.
Lasciali‘riposare a temperatura ambiente finché il cioccolato non si asciuga.

Le tue pedine sono pronte per una battaglia cioccolatosa..

Chiara Melloni



Ti sei divertito? Scrivici alla
mdil: bibliofilo@unimi.it

Puoi mandare i tuoi disegni e
raccontarci cosa significa per fe
fare filosofidl

Per continudre a divertirti con noi vadi sul sito:

http//juniorfilosofiaunimiit/

Puoi trovare tutti i numeri della rivistal


mailto:biblio.filo@unimi.it
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